7. URCOVANIE NADMORSKEJ VYSKY

. Couivieme
- Nadmorska vyska je zvisld vzdialenost uréitého miesta na Zemi k hladine niektorého
mora.

Na mapach sa tato nadmorska vyska znaci 2 spésobmi. Prvym sposobom je vyznacenie vrstevnic
a kot prislusnych vrchov. Druhym sposobom je farebna hypsometria, ¢o znamena, vyjadrenie
vySkopisu pomocou réznych farebnych odtierov. Pri zobrazovani zemského povrchu sa vyuzivaju
odtiene tychto farieb: zelend, 7Ita, hneda, modr3, biela. Cim je odtief farby tmavsi, tym je miesto
na zemskom povrchu poloZené vyssie alebo hibsie.

Uloha 1
Pomocou trojrozmernej planisféry a farebnej hypsometrie odhadni priblizni nadmorsku /

vysSku najvyssich vrchov danych svetadielov a kontinentov. Svoje tvrdenia si over pomocou

internetu. Udaje doplf do tabulky. 5

Najvyssi vrch Svetadiel/kontinent | Nadmorska vyska Nadmorska vyska
vmn. m. vmn. m.
(planisféra) (internet)

Mount Everest Azia

Uhuru Afrika

Aconcagua Juzna Amerika

Denali Severna Amerika

Mont Blanc Eurdpa

Mount Kosciuzsko | Australia

\ Uloha 2
S\ Vyfarbi kaZdy vySkovy stuperi spravnou farbou.
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Uloha 3 (Zbros: ORBIS PICTUS. MODEL Z PLASTELINY A ZAHADA VRSTEVNIC. 2018)
Vymodeluj 3D povrch z plasteliny a zakresli ho pomocou vrstevnic do tebou vytvorenej

topografickej mapy. Over spravnost tohto zobrazenia:

obr.1

=

obr. 2

Pomacky: plastelina, nitka

Postup:

Zaver: ........

1. Z plasteliny vymodeluj vrch podla obrdzku €. 1, ktory je aspon 4 cm vysoky.

2. Umiestni ho do stredu papiera s vyznacenymi svetovymi stranami. (dole)

3. Styk vrchu s papierom obkresli (= 1. vrstevnica).

4. Ked'je vrch eSte kompletny, rovnymi plytkymi ryhami si na neho vyznac priebeh
Ciar, ktoré su na papieri. Pomo6z si nitkou.

5. Nasledne pomocou nitky odrez z modelu taku ¢ast, aby v dolnej Casti ostal
priblizne 1 cm platok modelu.

6. Tento platok odober a odrezanu ¢ast umiestni pomocou ryh do stredu papiera,
opat obkresli (= 2. vrstevnica).

7. Tymto spdsobom pokracuj, az kym nebudes mat minimalne 5 vrstevnic.

8. Porovnaj svoju topograficki mapu a vrstevnice na obrazku ¢. 2.
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